VISUAL BASIC Niveau 1
Introduction à l’environnement de programmation :

- Eléments de l’environnement de programmation :


. Barre de menus


. Barre d’icônes


. Fenêtre feuille et fenêtre de code


. Fenêtre propriétés, boîte à outils et palette de couleurs


. Fenêtre de création de menus et fenêtre DEBUG
- Saisie et exécution des programmes
Règles fondamentales :

- Conception de l’interface utilisateur
- Feuilles et menus
- Contrôles, événements et méthodes
- Surcharge du code et valorisation des propriétés
- Types de fichiers mis en œuvre : projet, feuille, module et exécutable
Eléments du langage :

- Types de données : Constantes, Variables, Tableaux, Types structurés

- Déclaration et portée des variables
- Règle d’écriture et nomenclature des objets
- Commentaires
- Instructions de structuration :
- Gestion des erreurs :

- Procédures et fonctions : Appels et passage d’argument
- Contrôle de l’exécution du programme
- Fichiers de constantes prédéfinies
Gestion de projets :

- Application multi feuilles
- Création de bibliothèques de sources
- Intégration de bibliothèques de contrôles
- Fonctions de DLL

- Fichiers de projets
Feuilles et méthodes associées :

- Menus
- Feuilles prédéfinies
- Feuilles et contrôles
- Feuilles MDI (Multi Document Interface)
- Propriétés, événements et méthodes des feuilles
Contrôles et méthodes associées :

- Etiquette, Zone de texte, Cadre, Listes, Boutons, Barres de défilement, Contrôles graphiques, TIMER
- Les grilles (GRID)
- Les boîtes de dialogues communes (COMMON DIALOG)

Les objets globaux :

- Screen, Printer, Clipboard, Debug, App
Echange de données :

- Liaisons DDE entre applications :


. Initialisation, Liaison, Clôture

. Propriétés, événements et méthodes

- OLE : Liaisons et incorporation d’objets :


. Incorporation, Liaison


. Propriétés, événements et méthodes

- Utilisation des ports de communication série :


. Principe des échanges par liaison série, paramétrage


. Le contrôle de communication MSCOM


. Propriétés, événements et méthodes

